
Ziel des Projekts war die Entwicklung und Durchführung einer pädagogisch-didaktischen Einheit zum
Thema Projektmanagement für Jugendliche und junge Erwachsene im ehrenamtlichen Engagement.
Die Einheit verbindet theoretische Grundlagen mit praktischer Anwendung und vermittelt zentrale
Aspekte des Projektmanagements auf erfahrungsorientierte Weise. 
Inhaltlich behandelt die Einheit unter anderem Motivation im Projektverlauf, Ziel- und
Meilensteinplanung, Budget- und Finanzfragen, Anmelde- und Datenschutzthemen sowie
Kommunikation, Aufgabenverteilung und Leitung von Projektgruppen. Die Vermittlung erfolgt über ein
interaktives Planspiel, das kooperatives und eigenständiges Lernen fördert.
Die Planung begann im Februar 2025. Nach einer intensiven Entwicklungsphase wurde das Planspiel
mit einer Testgruppe erprobt, ausgewertet und überarbeitet. Die erste reguläre Durchführung fand
am 30. Oktober 2025 im Rahmen eines Gruppenleiterkurses der katholischen Jugendstelle Augsburg
statt und dauerte rund 2,5 Stunden.
Die Auswertung fiel sehr positiv aus: Die Teilnehmenden konnten die Inhalte praxisnah erarbeiten und
reflektieren. Nach kleineren Anpassungen wird derzeit eine Handreichung erstellt, um das Planspiel
künftig auch anderen Trägern und Einrichtungen der Jugendarbeit zur Verfügung zu stellen.

Zwischen Whiteboard, Canva und Pizza – 
pädagogisch-didaktische Ausarbeitung einer Einheit

zum Thema Projektmanagement
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Unser Projekt ist besonders, weil es Projektmanagement
lebendig und greifbar macht. Am meisten Freude hatten wir

daran, E-Mails, Flyer und Zeltplätze liebevoll zu faken und das
Planspiel nach jedem Durchlauf weiterzuentwickeln, selbst wenn

das manchmal bedeutete, noch einmal von vorne zu beginnen.


